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Pieni pyöreä Lolo on palannut kolmanteen ja 
toistaiseksi vaikeimpaan seikkailuunsa. Auta Lo- 
loa ja Lalaa pelastamaan maansa. 


Eggerlandin ilkeä kuningas on muuttanut kaikki 
Lolon kotimaan asukkaat kiviksi. Prinssi Lolo ja 
hänen tyttöystävänsä Lala olivat matkoilla, kun 
kaikki tapahtui - he palasivat kotiin ja huomasivat, 
että kaikki heidän ystävänsä oli muutettu kiviksi. 
Sinun on selviydyttävä 17 tason halki yli 100 eri 
radalla löytääksesi kuninkaan ja saadaksesi hä- 
net perumaan typerän loitsunsa. 

Aivan kuten monet muutkin pelit, on tämän pelin 
idea kehittynyt ajan kuluessa. Kun elokuvien jat- 
ko-osat yleensä huononevat huononemistaan, pa- 
ranevat yleensä videopelit mitä enemmän jatko- 
osia valmistetaan. Nyt Taiton pelisuunnittelijat ovat 
kehittäneet pelin, joka monesti muistuttaa esim. 
SMB 3 -peliä karttoineen ja tasojen valintamah- 
dollisuuksineen. Tasot on tosin selvitettävä tietyssä 
järjestyksessä. 


Tässä pelissä kohtaat sekä vanhoja tuttu- 
ja vastustajia, kuten Snakeyn, Alman, 
Rockyn, Golin, Meduusan ja Leeperin, 
mutta tapaat myös uusia vihollisia, kuten 
maanalaisessa järvessä asustavan Mo- 
byn. Kuten monissa muissakin peleissä, 
tapaat Lolo 3 -pelin kunkin radan lopus- TASO2 TASO 4 TASO 5 


sa vihollispomo 


TASO | 








Radat ovat vaikeampia ja hanka- 


lampia kuin koskaan ennen, joten z 
o 1 2 3 a s 


Lolo ja Lala saavat työskennellä a 
oikein kunnolla selviytyäkseen ih- [GRAFIIKKA & ÄÄNI b 
meellis'stä radoista, esim. maan- ; 
alaisista pyramideista, noidutuis- 
ta torneista ja pyörivästä järvipa- 
latsista. 








Toimituksen arvostelu 

Ensinnäkin on aivan selvää, että 
: kaikkien logiikkapelien taiturit ja 
JN 57 Lolo 3 eroaa sarjan tunnetuim- Lolo ] & 2 -pelien omistajien On 
"o masta Lolo 1 -pelistä siten, ettei hankittava tämä peli. Pelissä on 


W 3 - 





E sitä selvitä pelkän loogisen ajatte- paljon haastetta, joten jopa tottu- 
= - 2 lun avulla. Kun kohtaat Eggerlan- neinkin Lolo-pelaaja on pulassa 
J i din kuninkaan, tarvitset myös no- tietyillä radoilla. Nyt saat kunnon 
= eutta ja sorminäppäryyttä päi- — vastapainoa räiskintäpeleille. Anna 
I PS se E - 
E D TE hänet. älynystyröidesi auttaa Loloa ja La- 


laa heidän taistelussaan. 
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Kilpikonnat ; 
ovat mamman- 
poikia! 


Ovatko Turtlesit sinusta makeita? Nyt on aika muuttaa käsityksiä. Battle- 
toadsien Rash, Zitz ja Pimplen rinnalla kilpikuoriset pizzansyöjät ovat 
todellisia mammanpoikia. Kuka tarvitsee katanaa tai saita, kun nyrkit ja 
potkut toimivat aivan yhtä hyvin?! 
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Ensimmäiset ylistyssanat 

On täysin selvää, että Tradewest haastaa ”Turtle- 
sit". Ja he onnistuvat siinä, jopa yli kaikkien 
odotusten. Kaikki on hienoa lukuunottamatta muu- 
tamaa yksityiskohtaa, esim. kahden pelaajan pe- 


lissä on peli aloitettava alusta asti uudelleen, jos 
toinen pelaajista menettää kaikki henkensä, vaik- 
ka toisella pelaajalla on lisähenkiä jäljellä. Peli 
itsessään on todella upea. 8-bittiselle peliyksiköl- 
le tarkoitettu peli ei paljon voi parantua tästä! 











Toadsit pelastavat 


Tumman kuningatar (yhtä uskomattoman ilkeä kuin 
kauniskin) on kaapannut suurimman sammakon, Pimplen, 
ja prinsessa Angelican, jotka olivat yhdessä ajelulla 
avaruus-Cadillacissaan. Professori T. Bird auttaa nyt 
sankareitamme Rashia ja Zitzia pelastamaan kaapa- 
tut ystävänsä. 


Battletoads -pelin kaikki radat ovattäysin erilaisia. Jo 
pelin ensimmäinen on aika ainutlaatuinen ollakseen 
8-bittisen Nintendon peli. Grafiikka on niin hyvä, 
ettei välillä lainkaan usko, että kyseessä on 8-bitti- 
nen! Ai, onko grafiikka parempi kuin SMB 3 -pelissä? 
KYLLÄ vaan! Tähän mennessä grafiikaltaan paras 
näkemämme NES- eli keskusyksikköpeli. Battletoads- 
pelin ääniefektit eivät kuitenkaan ole täydelliset, jo- 
ten siksi peli ei saa täysosumaa grafiikan & äänen 
osalta. 





Kovien sammakoiden on selviydyttävä 12 radasta, 
joilla kullakin on 4 eri tasoa. Ensimmäinen taistelu 
pahaa vastaan käydään Ragnarokin aavikolla, jos- 
sa sankarimme kohtaavat vaeltavia puujalkoja, us- 
komattoman laivueen sotasikoja ja valtavan määrän 
muita olioita. 
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STILL FANCY YOUR CHANCES 7? 
COME TO ME NOW, IF YOU 
DARE! HA — HA — HA — HA! 

















Tumman kuningatar 









Toinen ylistys 
Battletoads on tosihieno peli, vaikkakin aika vai- 
kea, mutta niinhän hyvät pelit useimmiten ovatkin. 
Tällöin pelin parissa viihtyy pitkään. Grafiikkaa ei 
voi tarpeeksi kehua, kuten jo edellä totesimmekin. 
Ja kaikki kehon liikkeet vastaavat todellisuutta, 
esim. ilme, joka muuttuu, kun kohtaat hirviön tai 
jalka, joka kasva kun tähtäät potkun vihollista 
kohti. Mutantit ninjakilpikonnat joutavat jo laitu- 
mille, sillä täältä tulevat Battletoadsit! 


(- roskat! 
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HUIPPU- 
PELI 


NY 


1 GOTTA CRAVING FOR 
ACTION! TAKE US TO THE 
RUMBLE. COACH! 
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» Mega Manin ensimmäinen Game 
Boy -seikkailu on aikaisempien keskusyk- 
sikköseikkailujen sekoitus. Tässä pelissä kolmesta 
ensimmäisestä seikkailusta tutut viholliset on sekoitettu 
mielenkiintoisella tavalla. 


Pelin rakenne 

Ilkeä Tri Wily haluaa jälleen valloittaa koko maailman 
ja yrittää taas päästä valtaan monien rakentamiensa 
robottien avulla. (Eikö 
hän koskaan opi? Toim. 
huom.) Tällä kertaa hän 
on tosin päättänyt uu- 
siokäyttää vanhoista 
peleistä tuttuja robot- 
teja. Mega Man -pe- 
listä (osa 1) tunnistat 
Cutmanin, lcemanin, 
Elecmanin ja Firema- 
nin. Mega Man 2 -pelistä mukaan ovat päässeet 
Bubbleman, Heatman, Guickman ja Flashman. 


[=] 





Tätä ilkimystä on paha yllättää... 






Neljä ensimmäistä pomoa 


Ehdotamme, että päihität 
pomot esittämässämme 
numerojärjestyksessä. 





Fire Mäh 


Elec Manin Elec 
Beam on niin 











Tämä/klliiäkalle” ei 
milläääkälöälluopua 


tehokas, että Fire/StöfMistaäh, mutta 
haluat tämän sadiiäseenikunkon 
aseen ensin. päikiikäkämänponon. 
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HAASTE 
VIIHDE 











PELATTAVUUS 



















Boy -pelissä on 
hyvä grafiikka, 
kuten kuvasta 
näkyy. 







Sähköshokki 







Toimituksen arvostelu 

Loistava peli, jossa on huippugra- 
fiikka ja todella mahtavat äänite- 
hosteet. Peli ei myöskään ole liian 
helppo. Eteneminen sujuu mukavassa 






tahdissa. Toivottavasti Mega Man 
ilmaantuu Game Boy -yksikköön uu- 
delleen. (kyllä vain, toim. huom.) 
Tähän peliin nimittäin voi tulla himo! 














WGAME BOY/ 


Kauko-ohjattua kilpa-ajoa neljälle pelaajalle 


Toimituksen arvostelu 
Kun olet oppinut ajamaan mutkissa, ihastut tähän 
peliin ikiajoiksi. Super R.C. Pro Am -pelissä on juuri 
oikea pelituntuma, jonka avulla Nintendosta on tul- 
J lut pelimarkkinoiden johtava tavaramerkki. Yksin- 
peli on todella hauskaa - kaksin-, kolmin- ja nelinpe- 
li on mahtavaa! Jos sinulla on neljän pelaajan 
lisälaite, kannattaa sinun ehdottomasti hankkia myös 
tämä peli. Ellei sinulla ole lisälaitetta, voit aina 
hankkia F-1 Race -pelin, jonka mukana saat 4 
pelaajan lisälaitteen, tai sitten sinun on vain toivotta- 
va, että jollakin muulla on 4 pelaajan lisälaite. 





GAME BO 


Nin sant uuden I 












fon... 


Kerää kirjai- 
met... 






joka on 
tämän 
näköinen. 


dot kunkin kierroksen 


[3 
jälkeen 





Nytlähdetään leikkimään kauko-ohjattavilla autoilla. Muistatko 
NES- eli keskusyksikköpelin R.C. Pro Am? Jos muistat niin 
tiedät, mistä on kyse. Vaikka tämä peli on vieläkin haus- 
kempi ja parempi. Kussakin kilpailussa on neljä eri-autoa. 
Voit ajaa yksin kolmen tietokoneohjatun auton kanssa tai 
voit kerätä kokoon kolme ystävääsi ja yhdistää kaikki 
Game Boyt 4 pelaajan lisälaitteeseen, jolloin kukin pelaa- 
ja ohjaa omaa autoaan. v 


Kierroksen alussa kullakin pelaajalla on aivan yksinker- 
tainen auto. Autoa voi parannella ja rakentaa radalta 
löytyvien esineiden avulla. Voit löytää tehokkaamman 
moottorin, paremman akun tai paremmat renkaat. Sitä- 
paitsi löydät radalta sanan NINTENDO kirjaimia. Kun 
joku inhimillinen pelaaja on kerännyt kaikki kirjaimet 
= kokoon, siirtyy peli tasolle kaksi, jolloin kaikki pelaajat 
saavat uudenlaiset autot. Ratoja on siis pelattava vähin- 
tään kahdeksan, ennen kuin pääsee tasolle kaksi. 


Jos hävitä jonkun radan, joudut lopettamaan kilpailemi- 
sen, ellet käytä yhtä kullakin tasolla saamastasi kolmesta 
jatkomahdollisuudesta. Vaikka pelitilanne näyttääkin huonolta, 
on monia mahdollisuuksia parantaa pelitilannetta. Radal- 
ta löytyy erilaisia aseita kuten ohjuksia, joiden avulla voit 
ampua edellä olevia autoja, tai pommeja, jotka tekevät 
selvää takaa-ajavista autoista. Pelissä on myös koko 
joukko puolustukseen tarvittavia voimabonuksia, jotka 
kannattaa kerätä talteen. 


Nyt olet pahassa pulassa 





Uudet valintamahdollisuudet radan jälkeen 





Ohjukset ovat käyttökelpoisia 











*Suosikki on palannut! 










Muistatteko Kid Icarus NES-kes- 
kusyksikköpelin? Nyt sinulla on 
mahdollisuus tutustua Pitin seik- 
kailuihin Game Boyssa jumal- 
ten ja enkeleiden parissa. 


Palutena-jumalatar on unen kautta 
saanutvaroituksen, että kauheat Orcit 
yrittävät valloittaa ystävällisen ja 
mukavan Enkelimaan. Ainoa, joka 
% pystyy puolustamaan maata on Pit, 
kuningattaren henkivartijakaartien- 
keleiden johtaja. Mutta ilman tär- 
keitä apuvälineitä ei edes Pit pär- 
jää. Siksi sankarimme on lähdettä- 
vä seikkailemaan ja etsimään kol- 
mea pyhää aarretta, jonka avulla 
hän saa oikeat voimat. 
























Pitin täytyy kulkea neljän tason halki seikkailussaan. 
Kolmen ensimmäisen tason lopussa hän kohtaa vaa- 
rallisen vihollispomon, joka vartioi pyhää aarretta. 
Ensimmäinen taso on torni, joka yhdistää maan ja 
Ylämaailman. Ylimpänä tornissa Pit kohtaa vaaralli- 
sen Minotaurin. Seuraava taso on Ylämaailma, jossa 
lentävä pääkallo odottaa Pitiä. Kun Pit on kulkenut 
kolmannen tason halki hän saapuu jumalatar Palute- 
nan palatsiin, jossa hän saa kolme pyhää aarrettaan 
virallisesti haltuunsa, mikäli hän on menestynyt tar- 
peeksi hyvin seikkailunsa aikana. 

Kolme pyhää aarretta ovat olleet Enkelimaassa 
aikojen alusta alkaen. Ne antavat kantajalleen mah- 

— tavatvoimat, joten on ymmärrettävää, että Pit haluaa 
aarteet kamppaillakseen Orceja vastaan. 





Toimituksen arvostelu 

Kid Icarus -pelin Game Boy -versio muistuttaa paljon 
am mmaman NES-keskusyksikköpeliä. Jollet ole pelannut keskus- 
Pan vOimakonue. yksikköpeliä, kannattaa sinun tutustua tähän peliin, 


e mikäli haluat olla todellinen Nintendo-tuntija. On 






kiva, että peliä pääsee jatkamaan, kun tuhoutuu, ja 
lä kun Game Boy on ollut sammutettuna. Välillä 
äy hieman sääliksi Pit-raukkaa, joka joutuu juokse- 


maan niin paljon muutaman aarteen takia. 





Valonvoli 


Hopeahaarniska 








Nyt voit leikkiä marmorikuulilla koska tahansa! 


Tässä pelissä sinun pitää ohjata pientä marmorikuulaa viittä eri rataa pitkin. Pelaat ai- 
kaa vastaan, ja matkalla on äkkijyrkkiä putouksia, kummallisia ja vaarallisia ansoja 
sekä vihollisina ilkeitä mustia töytäisypalloja ja marmoria syövää lattialimaa. 
Sitäpaitsi sinun on erityisesti varottava pomppivaa marmorinielijää, joka 
ilmaantuu jo toisella radalla. 


[ JATKO JCAMELINK [SALASANA | 
VAIKE E | 
[KESKITASOA] VAIKEA | 


Kuulien määrä on rajoittamaton 
Marble Madness -pelissä, peliaika 
ratkaisee. Sekä kunkin radan suo- 
ritusaika että koko pelin kestoaika 
määrää, montako yritystä pelissä 
saat. 

On hauskaa, että kullakin radal- 
la on ainakin yksi oikotie, joka on 
hankalampi reitti, mutta jota pitkin 
pääset nopeammin perille. 

Kaikkein hauskimmat pelihetket 
saat, kun yhdistät kaksi Game Boy 
-peliyksi kkö 






Sä toisiinsa Game Link - 
kaapelin avulla ja pelaat ystävää- 
si vastaan. Tällöin voitte tyrkkiä 
ESSOTE toisenne ulos radoilta ja vaaralli- 


siin pölynimureihin, joita on ra- 
aN Fa Varo limalätäköitä dalla 4. 


Toimituksen arvostelu 

Hauska mutta suhteellisen helppo 
peli. Helppo siksi, että ratoja on 
vain viisi, eikä yksikään niistä ole 
kovinkaan vaikea. Kunnon Power 
Player kilpailee aikaa vastaan op- 
piakseen vaikeampien ratojen nik- 
sit. Peli on hauskimmillaan, kun 
pelaajia on kaksi. 





Tämä heppu herkuttelee 
marmorikuulilla 


«1. kuten tämäkin 
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SULLIVAN BLUTH PRESENTSY 


he 2.55 3.0 3.0 
wu 





ul LEGEN Dm 


| Todella hieno grafiikka, mutta aika vaikea peli. 


/ 


Ritarin yhdeksän henkeä hupenevat todella nopeas- 
ä tarvitaan todella paljon taitoa ja sorminäp- 
päryyttä sekä kylmähermoisuutta. 








Ilkeä Tri Butler on saapunut Kivikylään 3000-luvulta ja kidnapannut Dino- 
ja Hoppy-paran viedäkseen ne tulevaisuuden eläintarhaan. Sinä olet Retu 
Kivinen, ja sinun on pelastettava pikku-dinot. Olet ostanut aikakoneen 
piirustukset Kivellosin postimyynnistä, ja sinun on etsittävä kaikki konee- 


seen tarvittavat osat. Avukseen Retu saa kaikki Kivisistä ja Sorasista tutut 
tv- ja sarjakuvahahmot. 
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Teekylä 
Tämä muistuttaa itää ja 
sen mystiikkaa. Retu 
joutuu mm. käyttämään 
| antiikin taistelulajeja 
apunaan. 


Vedenpinnan ala- 
puolella 
Tlkeätkalatyritt: 
tää uivaa Reti 


5 : , W: : Jääkylä 
Luola X 4 ; E 
Vaikka luola näyttääkin 6 : Sinun on melkein mah- 
suurelta linnoitukselta, on dotonta jarruttaa tääl- 
se oikeastaan valtava | lä. Siispidävauhtia yllä 
maanalainen sokkelo, jon- f% ja jatka matkaasi. 
kahalki Retun on kuljet- 
tava. Täällä Retu kohtaa 
| kaikki aiemmat viholli- 
sensa - samanaikaisesti. 
Tämä ei olekaan aivan 
helppotapaus. 


Viidakko 





Viidakossa Retun ystävä 
Tahvo neuvoo, miten 
Retu selviytyy myöhem- 
mässä vaiheessa kohtaa- 
mastaan violetista lohi- 
käärmeestä. 


"i ][T 


— 


Riuttakylä 
Tämä on kova paik- 
ka. Retun on varotta- 
va pyssyjä heiluttele- 
viaroistoja. 


Kivisetja Sorasetasu- 


vat täällä 


Seikkailu 





Koripallo-ottelu 


J Jos Retu päihittää pa- 


han luolamiehen mi- 
nuutin kestävässä ko- 
ripallo-ottelussa, hän 
saa —erikoisesineen 
avukseen. Kolmelta ko- 
ripallokentältä voitsaa- 
da kengurun, siivet ja 
sukellusvarusteet. 





Drats! 1 tos+! 
1 v ; 
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Retun ominaisuudet 

Retu Kivinen on hieno luolamies. Hänessä on monta 
hyvää puolta. Hän voi allaan takoa järkeä mitä tyh- 
mimpien vihollisten päihin. 





U CANCEL 





Kun Retu on kerännyt kaik- 
ki aikakoneeseen tarvittavat 
osat, lähettää Gazoo hänettu- 
levaisuuteen kahdeksannelle 
ja samalla viimeiselle radal- 
le, jolla Retun on pelastetta- 
va ystävänsä. 3000-luvulla 
Retu tapaa erään toisen kuu- 
luisan Hanna-Barbera -hah- 
mon, nimittäin Jerry Jetso- 
nin. Jerry neuvoo sinua löy- 
tämään Tri Butlerin, jota vas- 
taan käyt viimeisen taiste- 
lun. 








2, 


aims 5 


Retu voi hyppiä kengurunsa avulla, lentää Icaros-siipi- 
ensä avulla ja uida Kivikylää ympäröivässä järvessä snork- 
kelinsa, haievänsä ja räpylöidensä avulla. 


TAITO 


THE ONLY GAME IN TOWN 
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Tri Butler piileskelee 
["] hi-tech -laboratoriossa. 


red, 


KIEILIITS 
KATYAN v 


GT] iin 


Koko perheen peli 

The Flintstones on hauska seikkailupeli, joka hieman 
muistuttaa Mega Man -peliä. Pelivaiheet etenevät mu- 
kavasti. Peli on kuitenkin aika helppo, ja siksi voimme 
suositella peliä myös hieman nuoremmille pelaajille. 
Vaikeusasteeltaan The Flintstones vastaa ehkä Chip'n 
Dalea (Tiku ja Taku -peliä). 


4.0 3.5 30 
Toimituksen arvostelu 10 


Tämä peli on valmistettu todella huolellisesti. Retu 
näyttää todella hassulta, kun hän roikkuu kalliosta ja 
heiluu edestakaisin. Riuttakylän pikkuviholliset ovat 
myös todella hauskannäköisiä. Tästä pelistä tulee nii- 
den pelaajien suosikki, joiden mielestä Battletoads on 
liian vaikea peli. 


